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0 Oggi nella storia dell’informatica

" Un almanacco web
= Storia dell’informatica

O Progetto
* Tirocinio + tesi OG GI
" Informatica Umanistica ﬂellaSTORIA ®

“<'INFORMATICA

O Linee guida
" Per i redattori
" Per i riferimenti

@ N. Pratelli — Storia dell’Informatica
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O Raccontare la storia dell’informatica

per eventi quotidiani

O L’espediente dell’almanacco cattura l’attenzione
suscitando curiosita per cid che accadde oggi.

0 Raccontarlo con suf

iciente dettaglio

mantenendo la narrazione contenuta
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O Collaborativo: nuovi contenuti
o migliorare quelli gia esistenti

0O Rigorosi dal punto di vista storico
e tecnologico

0O Basati su riferimenti attendibili, fonti primarie
e testi di approfondimento
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0O Linguaggio semplice e diretto
O Regole precise

O Dovere del redattore

O Linee guida ed esempi
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PISA, RITROVATO UN CADAVERE
SULLARGINE DEL FIUME ARNO: E

GIALLO
m».et:embre 28, 2020 n
=§@=c a cines

L.

e, O aveVa

Carabinieri {Getty Images)

Il cadavere di un uomo é stato ritrovato da alcuni
passanti nel pomeriggio di ieri sull’argine del fiume Arno
a Castelfranco di Sotto, comune in provincia di Pisa.

I'ittero...
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O Informativo e breve - i

=
" 140 battute, meglio 70 gz‘g,?g',!:.mu

= 2 righe, occhio al br 6 1985

° dicembre annifa
0 Da evitare :

|==:|Cerca un evento

" Enfasi S
* Lunghezza s

Linee puida per i redattori Fondata a partire da una divisione della Lucasfilm, la Pixar & considerata l'azienda
apripista per I'uso della grafica digjtale nella produzione cinematografica. Dal 2006

[ | Interpret abilit é- Linee guida per i riferimenti I b ol rs o Dl

O Forme ricorrenti

" Annunciato, Presentato, Commercializzato, ...

WOE) N Pratelli — Storia dell’Informatica
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Fondata la PIXAR

0 Completa =0
P ocei( 5|

* Giorno, mese e anno ZIREA A

O Interessante 6 1985

dicembre 34 annifa

" Epocale o significativo
" QOcchio alla cronaca!

|==:| Cerca un evento

OggiST: lidea P * I .X 'A. : R

Come collaborare

Linee puida per i redattori Fondata a partire da una divisione della Lucasfilm, la Pixar & considerata l'azienda
apripista per I'uso della grafica digjtale nella produzione cinematografica. Dal 2006

Linee guida per i riferimenti P s ftte il s DR
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O Attirare ma... - ki

" Seria i
“'INFORMATICA

" Fonte o documento 6 1985
dicembre 34 annifa II ‘

|==:| Cerca un evento

OggiST: lidea P' I .X 'A 2 R

Come collaborare

D F t Linee puida per i redattori Fondata a partire da una divisione della Lucasfilm, la Pixar & considerata l'azienda
O r m a O Linee guida peri riferimenti apripista per ['uso della grafica digitale nella produzione cinematografica. Dal 2006

" .png o .jpg
" Orizzontale (4:3, 3:2, 16:9), al piu quadrato

O Didascalia

" Fonte dell’immagine

WOE) N Pratelli — Storia dell’Informatica
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O Introduzione U

L. 0GGI| Z
Riepilogo " TORSkmTIcA

" Immediata lettura 6

. Completa dicembre
" Usata da sola (Fb) (B cercaun veno

[ ] [ ]
OpggiSTI: l'idea
O Dimensione
Linee puida per i redattori

[ | Circa 30 pa.rO]_e Linee guida per i riferimenti

Fondata la PIXAR

1985 |

34 annifa

Pel = XA R

Fondata a partire da una divisione della Lucasfilm, la Pixar & considerata l'azienda
apripista per I'uso della grafica digjtale nella produzione cinematografica. Dal 2006
la Pixar & parte del gruppo Disney.

WOE) N Pratelli — Storia dell’Informatica
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0 Contenuto centrale
= 5 W
= Usata con descrizione
breve

O Dimensione
" Circa 150 parole

@ N. Pratelli — Storia dell’Informatica

Douglas Johnson trasformé la divisione della Lucasfilm Ltd. dedicata alla
computer grafica in un’azienda indipendente, la PIXAR Inc. Loperazione facilitd la
successiva acquisizione da parte di Steve Jobs che investi nel progetto 10 milioni
di dollari.

Erano stati John Lasseter e Ed Camull a intuire che la computer grafica poteva
essere resa qualcosa pil di una accurata ma fredda rappresentazione di solidi
tridimensionali. Il loro contributo pil rilevante fu la traduzione in algoritmi delle
teorie fondamentali dell'animazione definite dagli storici animatori Disney, molte
delle quali basate su interpretazioni fantasiose delle leggi fisiche. Mel 1984 Lasseter|
e il suo gruppo realizzarono un primo corto intitolato “Le avwenture di André e
Wally B.” Il corto era poce pil che una dimostrazione tecnica, ma & considerato il
primo vero cartone prodotto al computer senza l'ausilio di tecniche tradizionali.

Mel 1986 il gruppo realizzd “Luxo Jr”, che ricevette una nomination agli Oscar
come miglior cortometraggio d'animazione, premio che perd arrivé soltanto nel
1988 con Tin Toy, quasi un precursore di Toy Story.

Fu proprio con Toy Story (1995), che la Pixar convinse tutti che 'animazione
digitale non ha niente da invidiare a quella tradizionale: Lasseter vinse ['Oscar
speciale per il “primo lungometraggio interamente animato al computer” e il film
ottenne altre 3 nomination. Da allora la Pixar & una presenza costante tra le
nomination della categoria, aggiudicandosi la maggior parte delle edizioni.

Riferimenti

“Articles of incorporation of Pixar, inc.”. Dicembre 1985, California Secretary of
State. Acceduto settembre 2019,

“Pixar = To make pictures” Pixar 2005. Acceduto wia Internet archive, agosto 2019.

Cignoni, Giovanni A. “Nine old men, Cray & Pixar”. Pagina (, 17 febbraio, 2014.
Acceduto novembre 2017.

Evento redatto nell'ambito del progetto didattico del corso di ST12018/19.

Redattori: F. Talarico
Revisori: G.A. Cignoni, N. Pratelli
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0 Obbligatori

* Almeno 1
O Stile
* Chicago style

O Note
" Progetto STI

(WOE) N Pratelli — Storia dell’Informatica

BY NC ND

Douglas Johnson trasformé la divisione della Lucasfilm Ltd. dedicata alla
computer grafica in un’azienda indipendente, la PIXAR Inc. Loperazione facilitd la
successiva acquisizione da parte di Steve Jobs che investi nel progetto 10 milioni
di dollari.

Erano stati John Lasseter e Ed Camull a intuire che la computer grafica poteva
essere resa qualcosa pil di una accurata ma fredda rappresentazione di solidi
tridimensionali. Il loro contributo pil rilevante fu la traduzione in algoritmi delle
teorie fondamentali dell'animazione definite dagli storici animatori Disney, molte
delle quali basate su interpretazioni fantasiose delle leggi fisiche. Mel 1984 Lasseter
e il suo gruppo realizzarono un primo corto intitolato “Le avwenture di André e
Wally B.” Il corto era poce pil che una dimostrazione tecnica, ma & considerato il
primo vero cartone prodotto al computer senza l'ausilio di tecniche tradizionali.

Mel 1986 il gruppo realizzd “Luxo Jr”, che ricevette una nomination agli Oscar
come miglior cortometraggio d'animazione, premio che perd arrivé soltanto nel
1988 con Tin Toy, quasi un precursore di Toy Story.

Fu proprio con Toy Story (1995), che la Pixar convinse tutti che 'animazione
digitale non ha niente da invidiare a quella tradizionale: Lasseter vinse ['Oscar
speciale per il “primo lungometraggio interamente animato al computer” e il film
ottenne altre 3 nomination. Da allora la Pixar & una presenza costante tra le
nomination della categoria, aggiudicandosi la maggior parte delle edizioni.

Riferimenti

“Articles of incorporation of Pixar, inc.”. Dicembre 1985, California Secretary of
State. Acceduto settembre 2019,

“Pixar = To make pictures” Pixar 2005. Acceduto wia Internet archive, agosto 2019.

Cignoni, Giovanni A. “Nine old men, Cray & Pixar”. Pagina (, 17 febbraio, 2014.
Acceduto novembre 2017.

Evento redatto nell'ambito del progetto didattico del corso di ST12018/19.

Redattori: F. Talarico
Revisori: G.A. Cignoni, N. Pratelli
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O Redattore

" Propone
= Scrive e modifica
" Sottopone

O Revisore

" Rilegge e approva (o no)
" 2 revisori diversi
" Motiva le non approvazioni
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Douglas Johnson trasformé la divisione della Lucasfilm Ltd. dedicata alla
computer grafica in un’azienda indipendente, la PIXAR Inc. Loperazione facilitd la
successiva acquisizione da parte di Steve Jobs che investi nel progetto 10 milioni
di dollari.

Erano stati John Lasseter e Ed Camull a intuire che la computer grafica poteva
essere resa qualcosa pil di una accurata ma fredda rappresentazione di solidi
tridimensionali. Il loro contributo pil rilevante fu la traduzione in algoritmi delle
teorie fondamentali dell'animazione definite dagli storici animatori Disney, molte
delle quali basate su interpretazioni fantasiose delle leggi fisiche. Mel 1984 Lasseter
e il suo gruppo realizzarono un primo corto intitolato “Le avwenture di André e
Wally B.” Il corto era poce pil che una dimostrazione tecnica, ma & considerato il
primo vero cartone prodotto al computer senza l'ausilio di tecniche tradizionali.

Mel 1986 il gruppo realizzd “Luxo Jr”, che ricevette una nomination agli Oscar
come miglior cortometraggio d'animazione, premio che perd arrivé soltanto nel
1988 con Tin Toy, quasi un precursore di Toy Story.

Fu proprio con Toy Story (1995), che la Pixar convinse tutti che 'animazione
digitale non ha niente da invidiare a quella tradizionale: Lasseter vinse ['Oscar
speciale per il “primo lungometraggio interamente animato al computer” e il film
ottenne altre 3 nomination. Da allora la Pixar & una presenza costante tra le
nomination della categoria, aggiudicandosi la maggior parte delle edizioni.

Riferimenti

“Articles of incorporation of Pixar, inc.”. Dicembre 1985, California Secretary of
State. Acceduto settembre 2019,

“Pixar = To make pictures” Pixar 2005. Acceduto wia Internet archive, agosto 2019.

Cignoni, Giovanni A. “Nine old men, Cray & Pixar”. Pagina (, 17 febbraio, 2014.
Acceduto novembre 2017.

Evento redatto nell'ambito del progetto didattico del corso di ST12018/19.

Redattori: F. Talarico
Revisori: G.A. Cignoni, N. Pratelli
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0 OggisSTI

O Linee guida per partecipare a OggiSTI
0 Chicago Style per i riferimenti di OggiSTI

O N. Pratelli, “Un’applicazione web: Oggi nella
storia dell’informatica”, relazione di laurea in
Informatica umanistica, relatori G.A. Cignoni, E.

Salvatori, Universita di Pisa, 2017
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